Turnaussaannot

1. Pelaajilla tulee olla asianmukaiset sisapeleihin sopivat varusteet.

2. Turnausjarjestdja ei ole vakuuttanut pelaajia, kukin pelaa omalla vastuulla. Pelaajille suositellaan vapaa-ajan
tapaturmavakuutusta.

3. Dtteluissa noudatetaan Suomen Lentopalloliiton virallisia alasarjojen ja puulaakipelien sadntdja seuraavin tarkennuksin:

Runkosarjan otteluissa pelataan kaksi eraa.

Erat pelataan 21 pisteeseen pistekatolla eli joukkue, joka ensin saavuttaa 21 pistettd, voittaa eran.

Ottelu voi paattya 2-0 tai 1-1, tasapelin tullessa ei pelata kolmatta ratkaisevaa eraa.

Kiertovaihto on sallittu, muuten vaihdot normaalien lentopallosaantdjen mukaan.

Jokaisessa erassa joukkueella on oltava kentalld naispelaaja, mikali joukkue pelaa ilman naispelaajaa, annetaan
vastustajalle eran alkuun seitseman pistetta. Jatkopeleissa mahdollisessa kolmannessa erassa, vastustajalle
annettava piste-etu on viisi pistetta.

Joukkueessa saa ottelukohtaisesti pelata korkeintaan yksi, kaudella 2021-2022 miesten 3-sarjaa tai sita alempaan
sarjaan luetteloitu pelaaja. Ylemmilla sarjatasoilla kaudella 2021-2022 pelanneita miespuolisia pelaajia ei saa olla.
Naisten osalta rajoituksia ei ole sarjatasojen osalta, eli kaikki naispuoleiset pelaajat ovat osallistumiskelpoisia.

4. Ottelujarjestelma:

Runkosarja jaetaan kahteen lohkoon, johon kumpaankin on arvottu viisi joukkuetta.

Runkosarja pelataan yksinkertaisena sarjana, eli jokaiselle joukkueelle tulee nelja pelia.

Lohkoissa paremmuus maaraytyy saatujen eravoittojen mukaan, yksi eravoitto on yksi piste. Mikali kahdella
joukkueella on sama erasuhde, paremmuus maaraytyy pikkupisteiden mukaan. Mikali myds pikkupisteet ovat tasan,
voittaja maaraytyy keskinaisen ottelun perusteella, jos siltikdan eroa ei loydy, viimeisena vaihtoehtona otetaan
kayttaon arvonta.

Kummastakin lohkosta voittaja menee suoraan valieriin.

Lohkojen toisiksi ja kolmansiksi sijoittuneet joukkueet pelaavat puolivalierat ristiin, eli A-lohkon kakkonen kohtaa B-
lohkon kolmosen, seka B-lohkon kakkonen kohtaa A-Lohkon kelmosen. Puolivalierista vain voittajat jatkavat
otteluitaan vélierissa.

Puolivalierista alkaen ottelut pelataan paras kolmesta jarjestelmalla, eli jatkoon paasee kahden voitetun eran
jalkeen. Mikali ottelussa joudutaan pelaamaan kolmas erd, se pelataan 15 pisteen pistekatolla.

Ennen kolmannen eran alkua, tuomari suorittaa joukkueiden kapteenien kanssa uuden arvonnan eran aloittajasta.
Kolmannessa erassa suoritetaan puolten vaihto, kun toinen joukkueista saavuttaa ensimmaisena kahdeksan
pistetta.

Vilierien voittajat menevat finaaliin ja pelaavat sijoituksista 1-2, pronssipelia sijoista 3-4 ei pelata.

5. Turnausjarjestelyt:

Velttojen miesten vauhtiklubi ry vastaa turnaukseen liittyvista kaytannon jarjestelyista.

Turnausjarjestaja pidattaa itsellaan oikeuden mahdollisiin aikatauluista yms. syista johtuviin muutoksiin.

Saleja on kaytdssa kaksi, joissa molemmissa on taysimittaiset lentopallokentat.

Kummastakin salista laytyy kylmapusseja, joita voi vapaasti kdyttaa mahdollisen loukkaantumisen sattuessa. Pussit
loytyvat tuomarin korokkeen alta.

Otteluohjelman pelien alkamisajankohdat ovat viitteellisia, joten pelit alkavat mahdollisimman pian edellisen pelin
paatyttya.

Turnauksessa on ulkopuoliset tuomarikortin omaavat tuomarit, jotka hoitavat myds pisteiden laskemisen.

Jokaiselle pelaajalle on varattu pieni maara sydtavaa ja juotavaa. Tarjoilut hoidetaan jarjestajan puolesta.
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